
A Magyarüdítő Forgalmazó KŌ. és az I.T. Magyar Cinema KŌ. 

 „Pepsi EPIK BOX” elnevezésű NYEREMÉNYJÁTÉKÁNAK 

RÉSZVÉTELI ÉS JÁTÉKSZABÁLYZATA és ADATKEZELÉSI TÁJÉKOZTATÓJA 

2025. február 20. - 2025. március 27. 

  

1. A játék szervezője 
 
 

1.1. A „Pepsi EPIK BOX” elnevezésű nyereményjáték (a továbbiakban: Játék) szervezője 
a Magyarüdítő Forgalmazó KŌ. (székhely: 1117 Budapest, Gábor Dénes u. 4.; 
cégjegyzékszám: 01-09-304045; adószám: 26140601-2-44; a továbbiakban: Szervező) 
egyúƩal a nyereményjátékban regisztráló Játékosok személyes adatainak adatkezelője. 
 

1.2. A Játék lebonyolításával összefüggő, annak végrehajtásával kapcsolatos egyes feladatokat 
a Szervező által megbízoƩ ügynökség, a Checksum KŌ. (székhely: 1138 Budapest, 
Madarász Viktor utca 13/3., cégjegyzékszám: 01-09-994126, adószám 13985127-2-43; a 
továbbiakban: Lebonyolító) látja el. A Lebonyolító a Szervező megbízása alapján a 
lebonyolítás és az adaƞeldolgozási feladatok összessége körében teljes körűen eljár. 

 
 

 
2. A játékban történő részvétel feltételei 

 
 

2.1 A Játékban kizárólag magyarországi lakó- vagy tartózkodási hellyel, valamint a magyar hatóságok 
által kiállítoƩ érvényes személyazonosító igazolvánnyal rendelkező, 16. életévét betöltöƩ 
magyar állampolgár, a 2.9. pontban meghatározoƩ személyek körébe nem eső, cselekvőképes 
természetes személy (a továbbiakban: Játékos) vehet részt, aki a Játéknapokra szóló veơtésekre  
vásárol legalább 1 (egy) db mozijegyet, a Játékban résztvevő Cinema City mozik (lásd 3. pont) 
valamelyikében (akár online, akár a pénztárban, akár a Cinema City mobilapplikáción keresztül), 
és a Játéknapokon (lásd 4. pont) feltölƟ a www.jatek.pepsi.hu weboldalon található promóciós 
felületre a mozijegyen szereplő, jegyơpustól függően 21 vagy 16 karakterből – számokból és 
kötőjelekből – álló jegyazonosító kódot (a továbbiakban: Kód), a veơtés helyszínéül szolgáló 
Cinema City mozit, a játékos e-mail címét és a játékos mobiltelefonszámát, a vonatkozó mező 
bejelölésével elfogadja a jelen játékszabályzatban (a továbbiakban: Játékszabályzat) leírt 
valamennyi feltételt és hozzájárul megadoƩ adatainak a Játékszabályzat 1. sz. mellékletet 
képező adatkezelési tájékoztatóban írtak szerinƟ kezeléséhez (a továbbiakban együƩ: Pályázat). 

 

2.2 A Játékosok az alábbi ơpusú jegyekkel nem vehetnek részt a Játékban: Ɵszteletjegy, 0 Ft értékű 
jegy, Forgalmazói kuponok, Vis major esetekben (pl. bombariadó) kárpótlásként adoƩ 
Kompenzációs jegy, SztornózoƩ jegyek (nyomtatoƩ ill. e-Ɵcket), iskolás csoportos jegy. Junior 
jeggyel kizárólag abban az esetben lehetséges a részvétel, ha azt a szülő/gondviselő regisztrálja 
a Játék oldalán. A Játékban nem vehetnek részt az ajándékjegyek, valamint azok a mozijegyek, 
amelyekről Áfás számla vagy EgyszerűsíteƩ számla került kiállításra. 



 
2.3 Egy Játékos a Játék teljes időtartama alaƩ korlátlan számú Pályázatot jogosult feltölteni a 

Weboldalra. Egy Kódot csak egyszer lehet érvényesen feltölteni a Weboldalra. Amennyiben 
ugyanazt a Kódot többször tölƟk fel, úgy Szervező az első beküldöƩ Kódot regisztrálja, a 
továbbiakban feltöltöƩ azonos Kódokat a Játék szempontjából nem veszi figyelembe. A 
Játékszabályzatnak megfelelő, de Kódot nem tartalmazó Pályázatok érvénytelenek, és azok nem 
kerülnek figyelembevételre a Játékban. 
 

2.4 A Pályázat feltöltésének státuszáról, illetve az esetleges nyertességről minden Játékos sms-ben 
és a Weboldalon kap visszaigazolást. A Játékos köteles a feltöltöƩ Kódot tartalmazó mozijegyet 
megőrizni és nyertessége esetén az értesítés időpontjától számítoƩ maximum 1 héten belül az 
adoƩ Pályázatban megjelölt Cinema City mozi menedzseri irodájában bemutatni. AdoƩ mozi 
menedzseri irodája a mozi területén belül található. A menedzseri iroda nyitása adoƩ moziban  
az első film veơtését megelőző 30. perc, az iroda zárása egységesen 19 óra. Veơtési időpontokról 
a www.cinemacity.hu oldalon tájékozódhatnak. A Szervező kizárólag azokat a mozijegyeket 
fogadja el a Játékban, illetve a nyertesség igazolására, amelyeken a Kód teljesen olvashatóan 
látszik. 
 

2.5 A Játékszabályzatnak megfelelő, de nem valós adatokat, Kódot tartalmazó Pályázatok 
érvénytelenek és azok nem kerülnek figyelembevételre a Játékban. A Szervező a nem valós 
adatokat megadó Játékosokat kizárja a Játékból. 
 

2.6 Azok a Pályázatok, amelyek a Játékszabályzatban leírt alaki és tartalmi előírásoknak nem felelnek 
meg, a Játékból automaƟkusan kizárásra, míg az érvényes Pályázatok számítógépes rögzítésre 
kerülnek. 
 

2.7 Szervező kizárólag azokat a Pályázatokat tekinƟ érvényesnek, amelyeket a Játékosok által 
megadoƩ, saját telefonszámmal és e-mail címükkel küldenek be a Játékba. Amennyiben a 
Játékos nem saját maga által használt telefonszámot, e-mail címet ad meg, a Játékkal 
kapcsolatos jogosultságából fakadó vitákkal kapcsolatban, valamint azért, ha az a Játék ideje 
alaƩ megváltozik és ezt a változást a Játékos a weboldalon nem vezeƟ át, Szervező, valamint 
Lebonyolító mindennemű felelősségét kizárja. 
 

2.8 A Pályázat beküldésével a Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék technikai infrastruktúrájának 
tartalma, teljesítménye, üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási sebessége a kiszolgáló 
technológia függvénye, és ezáltal ezeket kedvezőtlenül befolyásolhatja olyan, a Szervezőn 
kívülálló tényező, mint például (de nem kizárólagosan) kapcsolaƟ hiba, a szerver számítógépek 
teljesítménye, a hálózaƟ leterheltség, a hálózaƟ torlódás, a lefedeƩség, valamint a biztonságos 
hálózaƟ kapcsolat fenntartása. A Szervező és a Lebonyolító az e bekezdésben írtakból fakadó 
mindennemű felelősséget kizár. 
 

2.9 A Pályázatokat a Játékszabályzat feltételeinek teljesítése céljából a Szervező megvizsgálhatja, és 
amennyiben azok, illetve az azt beküldő Játékos bármely okból nem felel meg a Játékszabályzat 
feltételeinek, úgy az érinteƩ Játékost a Játékból kizárja. 
 

2.10 A Játékból ki vannak zárva a Szervező Magyarüdítő Forgalmazó KŌ., a Checksum InformaƟkai, 
Kereskedelmi és Szolgáltató KŌ., valamint az I.T. Magyar Cinema KŌ.  (1132 Budapest Váci út 22-
24) dolgozói és résztvevő mozik és annak üzemeltetésében résztvevő alvállalkozó cégek 



munkatársai és ezen személyek Ptk. 8:1.§. (1.) bekezdésének 1. pontjában meghatározoƩ közeli 
hozzátartozói. 
 

2.11 A Játékból – a Szervező megítélése alapján – kizárásra kerülhetnek azok a Játékosok, akik a Játék 
szellemével ellentétesen egy természetes személy neve alaƩ csapatban, nem valós e-mail 
címmel, illetve hamisítoƩ mozijeggyel vesznek részt a Játékban azzal a céllal, hogy a nyerési 
esélyeiket ezzel a megtévesztő magatartással megnöveljék. Ilyen Játékosoknak minősülnek 
például a részvétel érdekében társult személyek, akik a nyeremények megszerzése érdekében 
összehangolják cselekményeiket és egy név alaƩ több személy teljesítményeit egyesíƟk, és ezzel 
megfosztják a nyerési esélyektől a Ɵsztességesen játszani kívánó többi játékost. Ilyen 
személyeknek minősülnek továbbá, akik nem valós adatokkal vesznek részt a Játékban, illetve 
hamis, vagy hamisítoƩ mozijegyet használnak fel a Játékban abból a célból, hogy 
Ɵsztességtelenül növeljék a saját nyerési esélyeiket. A jelen pontban meghatározoƩ, 
Ɵsztességtelen magatartást tanúsító résztvevők vagy Játékosok kötelesek megtéríteni minden 
olyan kárt, amelyet a Játékkal összefüggésben a Szervezőnek és/vagy Lebonyolítónak okoztak. 
 

2.12 A Játékos a nyereményjátékban való részvétellel elismeri, hogy teljeskörűen megismerte a jelen 
Játékszabályzatot és Adatkezelési Tájékoztatót, és azt elfogadja. 
 

2.13  Amennyiben a Játékos jelen Játékszabályzatot vagy annak bármely rendelkezését nem fogadja 
el, vagy az adatkezelési hozzájárulását visszavonja, úgy a Játékban (a továbbiakban) nem 
jogosult részt venni, illetve a Játékból automaƟkusan kizárásra kerül. 
 

2.14 A Játék lebonyolítása, illetve az abban való részvétel a jelen Játékszabályzat szerint történik. 
Amennyiben a Játékszabályzat valamely kérdést nem szabályoz, úgy a hatályos magyar 
jogszabályok vonatkozó rendelkezéseit kell alkalmazni. 
 

2.15 A Játékosok elfogadják, hogy a Játékban való részvétel során a Játékszabályzatban foglaltak 
bárminemű megszegésével a Szervező és Lebonyolító számára okozoƩ kárért teljes körű 
felelősséget vállalnak. 

 

 
3. A Játékban részt vevő Cinema City mozik 

A Játékban az alábbi mozikba szóló filmveơtésekre váltoƩ jeggyel lehet részt venni:  

 Cinema City Alba 
 Cinema City Allee 
 Cinema City Arena  
 Cinema City Balaton 
 Cinema City Campona  
 Cinema City Debrecen  
 Cinema City Duna Pláza 
 Cinema City Győr 
 Cinema Mammut I-II. 
 Cinema City Miskolc 
 Cinema City, Nyíregyháza 
 Cinema City Pécs  



 Cinema City Savaria 
 Cinema City Sopron  
 Cinema City Szeged 
 Cinema City Szolnok  
 Cinema City Westend 
 Cinema City Zalaegerszeg 

  
4. A játék időtartama 

 
A játéknapok: 
2025. február 20. 00:00-23:59 
2025. február 27. 00:00-23:59 
2025. március 6. 00:00-23:59 
2025. március 13. 00:00-23:59 
2025. március 20. 00:00-23:59 
2025. március 27. 00:00-23:59 
 

4.1  Minden héten kizárólag játéknapokon van lehetőség a mozijegy jegyazonosító 
kódjának feltöltésére.  
 

4.2 A Játéknapoktól eltérő időben történ veơtésekre a Játékban nem lehet részt venni. A 
nem Cinema City-s mozijegyekkel nem lehet a Játékban részt venni. 

 
5. Nyeremények 

 
5.1 A Játékban a következő nyeremények kerülnek kiosztásra (a továbbiakban együƩ: Nyeremény): 

Összesen 400 db „Epik box” melynek tartalma: 
- 1 csomag 60 grammos sós Lay’s chips 
- 2 db Pepsi üdítő: 1 doboz 0,33 literes Pepsi és 1 doboz 0,33 literes Pepsi Zero 
- 2 db 500ml-es műanyagpohár fedővel és szívószállal  
- 1 db mozis temaƟkájú hűtőmágnes 
Értéke: 2830 Ft/darab 

 
Extra ajándékok:  

- 5 db Epik box tartalmaz pluszban még 24 db Cinema City 2D, normál veơtésre szóló  
mozijegy e-vouchert, mely felhasználható 2025. december 31.-ig. Az ajándékjegy (e-
voucher) Magyarország összes Cinema City mozijában felhasználható, ezek listája 
elérhető a www.cinemacity.hu  oldalon. Az ajándékjegy-kódot a pénztárban 
kinyomtatva vagy bediktálva van lehetőség azt mozijegyre váltani, illetve online a 
www.cinemacity.hu oldalon is felhasználható. Az e-voucher kód felhasználható 
2025.02.20. és 2025.12.31. közöƩ szabadon választoƩ időpontban a mozik 
nyitvatartási idejében. Egy e-voucher kód egy mozijegyre váltható, amely egy fő 
belépésére jogosít szabadon választoƩ normál 2D-s előadásra a moziműsorból 
választva. A kód nem továbbértékesíthető és készpénzre nem váltható. 
Értéke: 68 110 Ft/darab 

 
3 db Epik box tartalmaz pluszban még 2 db 1 fős, Korda Filmparkba szóló vouchert a 
„Filmgyártás élménytúra” programra. A belépés előzetes regisztrációhoz/foglaláshoz 
kötöƩ, melyet iƩ lehet megtenni: hƩps://jegyfoglalas.kordafilmpark.hu/ A voucherek 



2026. február 4.-ig használhatók fel, nem továbbértékesíthetők, és készpénzre vagy 
egyéb programra nem válthatók 
További információk: hƩps://kordafilmpark.hu/filmgyartas-elmenytura/  
Értéke: 4500 Ft/voucher, azaz Epik boxonként 9000 Ft  

 
3 db Epik box tartalmaz pluszban még 1 db, 10 fős, Korda Filmparkba szóló vouchert a 
„Legyél Te is filmsztár” programra. A foglaláshoz a nyertesnek fel kell vennie a 
kapcsolatot a Korda Filmpark munkatársaival az info@kordafilmpark.hu email címen 
vagy a +36 70 455 6815 telefonszámon. A voucher 2026. február 4.-ig használható fel, 
nem továbbértékesíthető, és készpénzre vagy egyéb programra nem váltható 
További információk: hƩps://kordafilmpark.hu/programok/legyel-te-is-filmsztar-
filmforgatas-csaladoknak-baraƟ-tarsasagoknak/ 
Értéke: 44 000 Ft / voucher 
 

Az extra ajándékokat tartalmazó Epik box-ok a véletlenszerűség elvét követke kerülnek majd 
a mozikba. 

 
5.2 A Játék előre sorsolt nyereményei a játékban részt vevő mozikban az alábbiak szerint oszlik 

meg: 
 Cinema City Alba: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Allee: heƟ 5 db Epik boksz, az utolsó héten 17 db Epix box (összesen: 47 db) 

nyeremény 
 Cinema City Arena: 5 héten keresztül heƟ 5 db, az utolsó héten 23 Epik box (összesen: 

48 db) nyeremény 
 Cinema City Balaton: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Campona: heƟ 5 db Epik boksz, az utlsó héten 10 db (összesen: 40 db) 

nyeremény  
 Cinema City Debrecen: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Duna Pláza: heƟ 5 db Epik box (összesen: 30 db) nyeremény 
 Cinema City Győr: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema Mammut I-II.: heƟ 5 db Epik boksz, az utolsó héten 17 db Epik box (összesen: 47 

db) nyeremény 
 Cinema City Miskolc: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Nyíregyháza: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Pécs: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Szombathely: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Sopron: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Szeged: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Szolnok: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 
 Cinema City Westend: 5 héten keresztül heƟ 5 db, az utolsó héten 16 db Epik box 

(összesen: 48 db) nyeremény  
 Cinema City Zalaegerszeg: heƟ 3 db Epik box (összesen: 18 db) nyeremény 

 
6. Sorsolás a teljes időszakra: 

 
5.3 A nyertességet meghatározó időpontok (a továbbiakban: nyertes időpont/ok) kisorsolására a 

Játék teljes időtartamára a promóció megkezdése előƩ 2025. február 18. napján 10:00 órai 
kezdeƩel a véletlenszerűség elvének eleget tevő számítógépes program segítségével kerül sor a 
következő címen: Checksum InformaƟkai, Kereskedelmi és Szolgáltató KŌ. 
1131 Madarász Viktor u. 13. 3. ép. fsz/9. A sorsolásról a Lebonyolító jegyzőkönyvet vesz fel, 



amelyet elzárt helyen őriz és gondoskodik arról, hogy annak tartalmát a Játék lezárásáig senki 
se ismerhesse meg. A nyerő időpontok a Játék végeztével bárki által szabadon megtekinthetőek, 
előzetes időpont egyeztetés után a Lebonyolító székhelyén a Játék végétől számítoƩ 30 
(harminc) naptári napon belül.  
 

5.4 A nyertesidőpontok az 4.2. pontban megadoƩ napokon 10 óra 01 perc és 19 óra 59perc közöƩ 
kerülnek kisorsolásra. 

 
5.5 Egy nyeremény nyertesének az az érvényes Pályázat minősül, amely az előre kisorsolt nyertes 

időponƩal megegyező időpontban, vagy az azt követő legközelebbi időpontban töltenek fel a 
Játékszabályzatban foglaltaknak mindenben megfelelő Pályázatot. Amennyiben több Játékos 
századmásodpercre azonos időpontban küld be érvényes Pályázatot, a Szervező azt a Játékost 
tekinƟ nyertesnek, akinek Pályázatát a számítógépes szerver sorrendben elsőként dolgozza fel. 
 

7. Az utolsó játéknapra (2025.03.27) az extra időpontok nyereményei a játékban részt vevő 
mozikban az alábbiak szerint oszlik meg: 

 
- Cinema City Allee 17 db Epik box nyertes 
- Cinema City Arena 16 db Epik box nyertes  
- Cinema City Campona 10 db Epik box nyertes  
- Cinema City Mammut I.-II. 17 db Epik box nyertes  
- Cinema City Westend 16 db Epik box nyertes 

 
 

5.1 Az utolsó játéknapra a nyertességet meghatározó extra időpontok (a továbbiakban: nyertes 
időpont/ok) kisorsolására a 2025. március 25. napján 10:00 órai kezdeƩel a véletlenszerűség 
elvének eleget tevő számítógépes program segítségével kerül sor a következő címen: Checksum 
InformaƟkai, Kereskedelmi és Szolgáltató KŌ. 1131 Madarász Viktor u. 13. 3. ép. fsz/9. A 
sorsolásról a Lebonyolító jegyzőkönyvet vesz fel, amelyet elzárt helyen őriz és gondoskodik arról, 
hogy annak tartalmát a Játék lezárásáig senki se ismerhesse meg. A nyerő időpontok a Játék 
végeztével bárki által szabadon megtekinthetőek, előzetes időpont egyeztetés után a 
Lebonyolító székhelyén a Játék végétől számítoƩ 30 (harminc) naptári napon belül.  

 
5.2 A nyertesidőpontok a 2025. március 27.-ei játéknapra, 10 óra 01 perc és 19 óra   közöƩ kerülnek 

kisorsolásra. 
 

5.3 Egy nyeremény nyertesének az az érvényes Pályázat minősül, amely az előre kisorsolt nyertes 
időponƩal megegyező időpontban, vagy az azt követő legközelebbi időpontban töltenek fel a 
Játékszabályzatban foglaltaknak mindenben megfelelő Pályázatot. Amennyiben több Játékos 
századmásodpercre azonos időpontban küld be érvényes Pályázatot, a Szervező azt a Játékost 
tekinƟ nyertesnek, akinek Pályázatát a számítógépes szerver sorrendben elsőként dolgozza fel. 

 

8. Nyertesek értesítése, Nyeremények átadása 
A Lebonyolító a nyertes Játékosokat azonnal értesíƟ a kódfeltöltés során megadoƩ mobilszámon 
rövid SMS üzenetben. A nyertes a nyereményét az adoƩ nyertes PályázaƩal érinteƩ Cinema City 
mozi irodájában veheƟ át - az értesítéstől számítoƩ 1 héten belül - a nyertes mozijeggyel és a 
nyertességről szóló SMS bemutatásával együƩ.  



 
A nyeremény meghatalmazoƩ útján is átvehető. MeghatalmazoƩ lehet minden legalább 
korlátozoƩan cselekvőképes személy, aki képviseleƟ és átvételi jogát teljes bizonyító erejű és 
mind a meghatalmazó, mind a meghatalmazoƩ által aláírt alakszerű meghatalmazással igazolja. 
A meghatalmazás kötelező alaki kelléke a benne szereplő személyek születési neve, anyja neve, 
születési helye és ideje, lakcíme, valamint személyi igazolvány száma. 
 
Amennyiben a Szervező a nyertes Játékost a kódfeltöltés során megadoƩ adatok valótlansága, 
hiányossága/hibája miaƩ, vagy egyéb okból nem tudja értesíteni, úgy ezen körülmény a 
Szervező vagy Lebonyolító terhére nem értékelhető. 
 

9. Adózás, költségek 

A Nyereményekhez tartozó esetleges SZJA fizetési kötelezeƩséget a Szervező viseli. Szervezőt a 
Nyeremények fenƟek szerinƟ átadásán és adóvonzatuk kiegyenlítésén kívül további kötelezeƩség 
nem terheli. Egyéb esetlegesen felmerülő költségek (így a havi Nyeremény átadási helyére történő 
utazás költségei, a nyereményvoucherek által igénybe vehető szolgáltatással felmerülő utazási és 
egyéb költségek ) a nyertes Játékost terhelik. 

10. Információ a Játékról 

A Játékkal kapcsolatos információk megtalálhatóak a www.jatek.pepsi.hu internetes oldalon, 
valamint részletes tájékoztatót kérhet a pepsi@cspromo.hu e-mail címen vagy a +36-1-7004430-as 
telefonszámon, munkanapokon 8:30 és 16 óra közöƩ. A Játék hivatalos Részvételi- és 
Játékszabályzata a www.jatek.pepsi.hu internetes oldalon jelenik meg.   

 
Lebonyolító a nyertesek nevét a www.jatek.pepsi.hu internetes oldalon közzéteszi. A nyilvánosságra 
hozatal során a nyertes Pályázatokat beküldő Játékosok neve a Játék lebonyolításáról való 
tájékoztatás érdekében a Játék nyerteseként jelenik meg, amelyhez valamennyi Játékos a Játékra 
történő jelentkezéssel kifejezeƩen hozzájárul. 
 

11. Vegyes rendelkezések 
12.1 Ha a Játékos adat- illetve kódfeltöltés vagy regisztráció közben bezárja a böngésző ablakot 

vagy, ha a kapcsolat (bármely okból) megszakad a kiszolgáló webhelyével, telefonhálózaƩal, 
abban az esetben az adatok elvesztéséért a Szervező, illetve a Lebonyolító semmilyen 
felelősséget nem vállal. 

 
12.2 A Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (pl. névelírás, címelírás, téves vagy nem valós adat 

feltüntetése stb.), a Nyeremények kézbesítésének – Szervező, Lebonyolító érdekkörén 
kívül eső – elmaradásáért vagy késedelméért, ill. a kézbesítés során keletkezeƩ károkért 
sem a Szervező, sem a Lebonyolító semmilyen felelősséget nem vállal. 

 
12.3 Szervező és a Lebonyolító az Extra nyermények tekintetében minőségi felelősséget nem 

vállalnak, a nyertes ilyen igényét jogszabályi keretek közöƩ a szolgáltatás nyújtójával 
szemben érvényesítheƟ. 

 
12.4 Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy amennyiben valamely Játékos részéről 

bármilyen (számítógépes) manipulációt, tömegesen generált e-mailcímek létrehozását, 
illetve a Játék szellemével bármilyen módon összeférhetetlen vagy azt sértő magatartást 



tapasztal vagy ennek megalapozoƩ gyanúja felmerül, úgy a Játékost azonnali hatállyal 
kizárja a játékból. 

 
12.5 Szervező, illetve Lebonyolító kizárja a felelősségét a Weboldal rajta kívülálló okokból 

történő meghibásodásáért, amely időtartam alaƩ a Weboldal nem vagy korlátozoƩan 
használható, ugyanakkor haladéktalanul megtesz minden szükséges intézkedést annak 
érdekében, hogy a hiba okát mielőbb feltárja, illetve megszüntesse. 
 

12.6 A Szervező és Lebonyolító nem vállal felelősséget a Weboldalhoz, illetve az oƩ található 
bármilyen információhoz való hozzáférésből, illetve annak elmaradásából vagy ezek 
felhasználásából származó semmiféle veszteségért vagy kárért, továbbá nem tartozik 
felelősséggel azokért az esetlegesen bekövetkező károkért, veszteségekért, költségekért, 
amelyek a Weboldal használatából, annak használatra képtelen állapotából, nem 
megfelelő működéséből, üzem zavarából, az adatok bárki által történő illetéktelen 
megváltoztatásából keletkeznek, illetve amelyek az információ továbbítási késedelemből, 
számítógépes vírusból, jogosulatlan adaƞeltörésből, vonal- vagy rendszer hibából vagy 
más hasonló okból származnak. 

 
12.7 A Szervező fenntartja a jogot, hogy a Játék feltételeit tartalmazó jelen Játékszabályzatot 

indokolás nélkül bármikor módosítsa, ideértve a Játék megszüntetését is. Az erre 
vonatkozó tájékoztatást a Szervező a Játék egyéb közleményeivel azonos nyilvánosságot 
biztosítva közzéteszi. Ez a rendelkezés nem korlátozza a Játékosoknak a mindenkor 
hatályos jogszabályok alapján fennálló igényérvényesítési jogát. 

 
Budapest, 2025. március 25.  

Magyarüdítő Forgalmazó KŌ. 

                                                                                                                                   (Szervező) 


